Valdesoftware

The Greatest PC-Games Collection

V& desoftwaren toiminta alkoi jo 1980-luvun loppupuolella 8 bittisten MSX ja C64 mikrojen parissa. Tuolta
gjalta ovat perdisin sellaiset kayttojarjestelmien basiceilla ohjelmoidut pelit kuin Spitfire Attack (MSX) jaT-
market Pops (C64). Spitfire Attack oli tosin kopioitu l18hes suoraan eréésté ohjelmalistauksia sisdltéavasta
kirjasta, mutta T-market Pops oli jo itsetehty tekstipeli.

1989 Védesoftwaren toiminta tehostui huomattavasti firman saadessa oman tietokoneen, 16-bittisen Atari
ST:n. Atarin peleistd parhaimpia olivat ST-Basicilla ohjelmoidut TKyla tekstipelit joissa oli jo hieman
akedlista viivagrafiikkaa ja 88nia.GFA-Basicilla yritettiin jo suurempia projektgja mutta ne jaivéat kesken
slla..

1990 Pankki r&jahti lopullisesti kun Véadesoftwaren liiketiloihin raahattiin IBM PS/2, 32-bittinen 386 SX
prosessorilla ja VGA ~vérimonitorilla varustettu unelma. GN-basicilla syntyi nopeasti tekstipelia ja kun ale
saatiin EXE-tiedostoja k&antava Turbo Basic oli kaikki valmista. Kunkku, V&l desoftwaren ensimméinen PC-
peli vamistui alkuvuodesta 1991. Ja jatkoa seurasi: Keno, HPeli, Kunkku2 ja Surma vamistuivat vuoden
1991 aikana Néista erityisesti HPelissa on jo kohtalaista 16-véristda EGA grafiikkaa ja d8nentdréhdyksia.
Kunkku2 taas oli kunnianhimoinen yritys tehda strategiapeli, mutta yli tuhat rivia siséltavaan koodiin olivat
bugit tiukasti pesiytyneet ja projekti ei onnistunut téydellisesti. Surma, yritys tehda action-pelia basicilla,
paéttyi onnetttomasti Turbo Basicin kieltéytyessa kéantamasta siité toimivaa EXE:&

Alkuvuodesta 1992 tapahtui ratkaiseva kdénne Valdesoftwaren historiassa. Firma hankki itselleen nopean
Turbo Pascalin ja otti selvaa tehokkaasta assembler ohjelmoinnista. Pitkén odottelun jalkeen ensimméinen
pascal-peli, Arcade70's oli vamis. Sistia 4 varistd CGA -grafiikkaa ja muutenkin loistava toteutus tekivét
pelisté yhden klassikoista. Kehitys kulki eteenpéin ja apuun hankittiin Turbo Asembler. Ensimmainen pascal
+ assembler yhteistydssa tehty peli oli raaka Kirves, joka sisdls kohtalaista grafiikkaa, mutta peli e ylla
muuten aivan parhaimpien tasolle. Sitten alkoi peliprojekteista téhdn mennessa pisin, Sheriff. Téhan peliin
saatiin jo kunnon 256-vérinen VGA -grafiikka. Peli tuli lopulta valmiiksi 18hes puolen vuoden ohjelmoinnin
jalkeen maaliskuussa 1993, mutta siten tapahtui onnettomuus ja koodia tuhoutui. Nyt vihdoin joulukuussa
kaivoin koodin esiin jarestauroin pelin |8hes alkuperai seen asuun jatotesin pelin olevan erittéin onnistunut.
Samaan aikaan Sheriffin kanssa tehtiin heikkotasoinen uusintapainos Kirveestd, Psyko. Sheriffin jdkeen

meni tilapéisesti j&ihin ennen val mistumistaan.

Syyskuussa 1993 harpattiin taas jéttil & saskel eteenpéin, kun hitaaksi kéynyt IBM |ahti Viron mafidlejatilale
saatiin yli 5 kertaa nopeampi, 486 DX prosessorilla ja SVGA -monitorilla varustettu ACT. V& desoftwaren
uusin peli, ensimméinen analogista Joystickkia tukeva, Joydeath valmistui aivan vuoden lopussa. Sekin
kuuluu parhaimpien tuotosten joukkoon, ollen peleistéd kaikkein raain.

Nyt julkaistuun Véldesoftware Greatest PC-Game Collectioniin kuuluvat kaikki edellamainitut PC-pelit
Kunkku for Windowsia ja Surmaa lukuunottamatta yhdella 3,5" HD disketill&. Disketilla on valikko-ohjelma
Menu josta voidaan valita halutut peliohjelmat. Pelit ovat valmiina kdynnistettéviksi sellaisenaan disketilta
Toivottavasti viihdyt pelien parissa.
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Mikko Valimaki, Véaldes oftwaren toimitusjohtaja ja omistaja



Pikaohjeet peleihin

The Greatest PC-Games Collection

Tassa ovat pikaohjeet kaikkiin 10 peliin. Osassa peleja on disketilla oma TXT-ohjetiedosto josta | 6ytyvat
pelin tarkemmat ohjeet. Pelit kaynnistyvét katevimmin disketill& ol evasta menu-ohjelmasta.

Arcade 70's
Teht &vanasi on ohjata NASA: n uusi Vasemmel | e - Vasen Shift
avaruusal us | api kol men asteroidi- QO keal | e - O kea Shift
vyohykkeen asteroideja véistellen. Al oi tus - Space

Lopet us - Esc
Col dwar
Kaksi npel i, jossa taistellaan USA:n Ohj aus - Al kuval i kosta F2
ja NL:n panssarivaunuilla tarkoituk- Al oi tus - Al kuval i kosta F1
sena tuhota ensin toisen tankit ja Lopet us - Al kuval i kosta F3
sitten p&aammja ruudun reunassa. Pelista Esc

Pai na Num Lock poi s!

HPel

Hedel mapel i, eli yksikatinen rosvo. Kahva - Space

Vaanna kahvasta ja toivo parasta. Panos - P

Pai na Caps Lock paalle! Luki tus -1, 2, ja3
Lopet us - L

Joydeath

Teht avéanasi on anpua kai kki kai vok- Ohj aus - Nuol i nappai net

selta juosten ja uiden pakenevat tai joystick

intiaanit. Anpuni nen - Enter tai nappi2
Aseen vai hto - Space tai nappil
Lopet us - Esc

Keno

Si mul oi RAY: n kenoa. Valitse kortit Ohj aus - Selviaa alussa

ja toivo etta pakasta nousee samat. Lopet us - L

ai na Caps Lock paalle!

Kirves

Teht avasi on tappaa vastaan tul evat Et eenpai n - Nuoli oikealle

sonalit kirveella. Lyonti - Nuoli ylos
Lopet us - Esc

Kunkku

O et Nakkilan kuningas ja_ sinun on Pel aam nen - Selviaa pelissa

paatettava val takunnan asioista ja Lopet us - L

kil pai |l tava Fakkilan kanssa.

Pai na Caps Lock paalle!

Kunkku?2

O et Suomen diktattori ja paatat Pel aami nen - Selviaa pelissa

Suonen asioista ja kilpailet Ruotsin Lopet us - L

kanssa. Paina Caps Lock paalle!

Psyko
Teht avéasi on tappaa kirveell & vastaan Et eenpéi n - Nuoli oikealle
juoksevat sonml i pakol ai set. Lyénti - Enter
Lopet us - Esc
Sheri ff
O et Peacetownin sheriffi ja tehtava Cowboyn ohj aus - Nuol i nappai net
nasi on nitistaa kahden kaupungin ri- Asenn veto(sisalla) - Nuoli ylos
kol l'i set joko ampunalla hengilta tai Aseen | askemi nen . Nuoli alas
toimttanalla selliin. Anpuni nen . - Enter .
Lat aani nen(si séal | &) - Vasen shift
Laukkaam nen - Nuoli ylos
Tekstival i nnat - Hiirell&a(vasen nappi)

Lopet us - Esc



